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Veränderung der Lernkultur (2023) …
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... wie der Zug an uns vorbeifährt und wir zugucken.

2
2

Christian Haake
FB 35 Medienbildung am NLQ 

Fortbildungs- und Produktverantwortlicher für folgende Schwerpunkte:
- Schulentwicklung

- Medienbildungskonzept
- Medienentwicklungsplanung

- DigitalPakt Schule 
- Medienbildung im Fachunterricht
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Wer sind wir?
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Ableitung für die Schulentwicklung 

Anforderungen der Gesellschaft an uns 

Lernkultur mit einem Realitätsabgleich

Auf dem Weg in einer digitale Gesellschaft
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Worum geht es heute?
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Der Weg zu einer digitalen Gesellschaft
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(Kleber und Stein 2001, S. 31)

„Lernkulturen entwickeln sich auf Basis der vorherrschenden 
Vorstellungen von Schule und ‹gutem› Unterricht"
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Veränderung des Lernens in den letzten 60 Jahren

Mensch

Schule Eltern

Das Bildungsmonopol liegt in der Schule
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Ortsabhängig
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Vermutlich Cordoba
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Lernen verändert sich aber…
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Damals

Mensch

Schule Eltern

Das Bildungsmonopol liegt in der Schule
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Ortsabhängig

13
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Lernen im 21. Jahrhundert
Schule

Eltern

Peers

Medien

Orts- und zeitunabhängig

Die Schule hat kein 
Bildungsmonopol.
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Anforderungen der Gesellschaft
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Viele Betrachtungsweisen auf ein Problem

Mehrdeutigkeit

Vielschichtigkeit & Zusammenhänge nicht 
eindeutig

Komplexität

Unsicherheit

Unvorhersehbarkeit & viele mögliche Szenarien

Unbeständigkeit

Geschwindigkeit & Dynamik 
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Kompetenzen in der VUCA-Welt des 21. Jahrhunderts

4K
 M

od
el

l

16

„Everything that can be automated will be 
automated.“

Internet law and policy expert, Robert Cannon
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Schule vs. Welt
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Was gut ist, wird besser, und was schlecht ist, wird…
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- Kein neues Buzzword
- Mehrere 1000 Firmen wurden alleine in den USA gegründet (April 2023)
- OpenSource Alternativen stehen vor der Veröffentlichung
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CHAT-GPT ist nur der Anfang
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- Derzeit nur in der “Cloud“
- Daten liegen beim Anbieter

Zukünftig: 
- Systeme von Firmen und Behörden
- Systeme werden mit Unterlagen und 

Dokumenten gefüttert
- Ressourcenbedarf sinkt
- Plugins, die „Lücken“ füllen
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Unterrichtsentwicklung

Personalentwicklung

Organisationsentwicklung
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Ableitungen für die Schulentwicklung
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Kollaborative Unterrichtsentwicklung

Veränderung der Assessment-Kultur

Lernaktivitätsorientierte
Unterrichtsgestaltung

Personalisiertes Lernen
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Unterrichtsentwicklung
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Kollaborative Unterrichtsentwicklung

• Kooperative / Kollaborative
• Multiprofessionell und Fächerübergreifend
• Langfristig angelegt

Bsp.:

Teams

Assessments

Einheit / ReiheProjekte

Lernpfade

Reflektion

Weiterentwicklung in 
den nächsten Jahr

Langfristig sinnvoll nur mir einem LMS
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Veränderung der Assessmentkultur
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Lernaktivitätsorientierte Unterrichtsgestaltung

Laurillard D. (2012). Teaching as a Design Science. Building Pedagogical Patterns for Learning & Technology. Taylor & Francis 

(Postman & Weingartner, 1996, p.30) (Laurillard, p. 170)
ebenfalls: Roleplays) Learning by Doing (Dewey) 

‚Peer Instruction‘, 
Eric Mazur

28

29

Personalisiertes Lernen

Teaching to the middle
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• Ein Luxus, den wir uns nicht leisten können.
• Lösungsansatz: 

30

Personalisiertes Lernen

30

31

Personalentwicklung

Lebenslanges Lernen

Systematische Personalentwicklung

Kollegiale Unterstützungssysteme

Netzwerk Bildung
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Wie können mich uns erreichen?

Christian Haake
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haake@nlq.nibis.de
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- Icons Designed by Flaticon
- U-Bahn Gif von giphy
- Subway Seoul-People Staring at phone von Daniel Mietchen (2010)
- AOL - Bin ich schon drin mit Boris Becker von brand-history.com (1999)
- Das Internet ist Neuland Gif von tenor.com (2013)
- This is what happens in an Internet Minute (2021) von @LoriLewis und 

@OfficiallyChad
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Quellen

33
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Diskussion

34

AGs können Termine absprechen
AGs können sich über die Langzeitaufgabe austauschen 
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Kurze AG Session

15 Min.
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„Wie muss ich meinen Unterricht verändern, damit
dieser den genannten Anforderungen und 
Veränderungen gerecht werden kann?“

36

37

Einführung

45 Min.

37
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Pause 15 Min.
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